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Inhalt der PrGfungsordnung:

-Eignungsprufung (EP) Level 1 an Schafen oder Ziegen
-Eignungsprufung (EP) Level 2 an Schafen oder Ziegen
-Eignungsprufung (EP) an Rindern

-Arbeitsprufung (AP) Level 1 an Schafen oder Ziegen
-Arbeitsprufung(AP) Level 2 an Schafen oder Ziegen-
-Arbeitsprufung (AP) Level 3 an Schafen oder Ziegen

-Arbeitsprufung (AP) an Rindern
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Eignungsprufung (EP) 1
an Schafen oder Ziegen

GruppengroBe: 10 - 25 Tiere, Anzahl und Art wird in der Ausschreibung
bekannt gegeben

-zeigt Balance, findet den Druckpunki

-kann eine Gruppe Tiere, auft feier Flache, selbststandig einsammeln und
dem Handler ein Kurzes Stuck nachireiben

-Distanz zu den Tieren liegt im Ermessen des Hundefuhrers

Aufgabe erfullt JA / NEIN
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Eignungsprufung (EP) 2
an Schafen oder Ziegen

GruppengroBe: 15 - 25 Tiere, Anzahl und Art wird in der Ausschreibung
bekannt gegeben

- Auspferchen oder aus einer festen Ecke herausholen, Hilfe vom Handler
erlaubt

- Nachftreiben, incl. Slalom, mind. 50m

- Schafe einholen mind. 25 — 50m, Handler darf nach vorne gehen

- Schafe in einer Ecke/am Zaun halten/ stabilisieren, Handler steht vor oder
hinter den Schafen

Aufgabe erfullt JA / NEIN
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Eignungsprufung (EP)
an Rindern

GruppengroBe: 3 - 5 Tiere, Anzahl wird in der Ausschreibung bekannt
gegeben

- Rinder einholen auf 50m, Handler darf vor gehen
- Rinder nachtreiben 50m

Aufgabe erfullt JA / NEIN
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Arbeltsprufung (AP) Level 1
an Schafen oder Ziegen

GruppengroBe: 5 - 15 Tiere, Anzahl und Art wird in der Ausschreibung
bekannt gegeben

-Outrun, mind. 50m, unter Abzug von Punkten Vorgehen erlaubt 20 P

-Lift 10P
-Fetch, ohne Tor 10P
-Turn 10P
-Nachtreiben durch Slalom, mind. 5 Tore 20P
-Trichter, Hund darf durch den Trichter 10P
-Stabilisieren, entweder auf freier Flache oder in der Ecke / Zaun 10P
-Teamarbeit / AuBenwirkung 10P /110P

Aufstiegsberechtigung fur AP Level 2 erreicht bei mind. 80% der Punkte



/TGN

Working Kelpie

Arbeitsprufung (AP) Level 2
an Schafen oder Ziegen

GruppengroBe: 5 - 15 Tiere, Anzahl und Art wird in der Ausschreibung
bekannt gegeben

-Outrun, mind. 80 — 100m 20 P

-Lift 10P
-Fetch, incl. Fetchtor 20P

-Turn 10P
-Wegtreiben mit einem Tor /Richtungsdnderung, mind. 80m 20P
Handler darf folgen unter Abzug von Punkten

-Einpferchen in Behandlungsanlage/Sortieranlage 15P

Hund darf in die Behandlungsanlage/Sortieranlage

-Teamarbeit / AuBenwirkung 10P /105P

Aufstiegsberechtigung fur AP Level 3 erreicht bel mind 80% der Punkte
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Arbeltspriofung (AP) Level 3
Offene Klasse
an Schafen oder Ziegen

GruppengroBe: 5 - 15 Tiere, Anzahl und Art wird in der Ausschreibung
bekannt gegeben

-Outrun, mind. 150m oder mehr 20P
-Lift 10P
-Fetch, incl. Fetchtor 20P
-Turn 10P
-Wegtreiben, Treibstrecke mind. 150m, 2 Treibtore 30P
(50/50/50)incl. Richtungsé@nderung (Crossdrive)

ENTWEDER

-Einpferchen in Behandlungsanlage/ Sortieranlage, Sortieren 15P

Hund darf in die Behandlungsanlage/Sortieranlage
-Hund bietet Backing an 05P
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Arbeltspriofung (AP) Level 3
Offene Klasse
an Schafen oder Ziegen

ODER

-Einpferchen und Durchlaufen lassen 10P
der Behandlungsanlage/Sortieranlage

-Hund bietet Backing an 05P
-Shedden auf freier Flache 15P
-Verladen in den Anhdanger 10P
-Teamarbeit / AuBenwirkung 10P

130/140P
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werking gelple Arbeitsprifung (AP)
an Rindern

GruppengroBBe: 3 - 5 Tiere, Anzahl wird in der Ausschreibung bekannt
gegeben

-Outrun 50 bis 80m 20 P

-Lift 10P
-Fetch, incl. Fetchtor 20P
-Turn 10P
-Wegtreiben 50m, mit einem Hindernis, 20P
Handler darf folgen

-Einpferchen in Behandlungsanlage/Sortieranlage 15P
Teamarbeit / AuBenwirkung 10P/105P

Die AP’s werden als Wettbewerb ausgerichtet. Erreichte Punkte enfscheiden
Uber die Platzierungen. Ein Aufstieg in die nachst hohere Klasse ist nach 3x
mehr als 80%verpflichtend.



